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Tutorial — pridani hudby do hry v Unity
Engine

Nejdrive si vytvorte novy Game
Object kliknutim na tlacitko ,Create
Empty”




Tutorial — pridani hudby do hry v Unity
Engine

Objekt pojmenujte napf. ,MusicPlayer”
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Tutorial — pridani hudby do hry v Unity
Engine

Pro p‘fehra’ni hUdby Je t‘feba 0 Inspector 2 Mavigation Collaborate
pridat novy komponent )~ MusicPlayer

Nejprve kliknete na ,Add Tag v Layer Default

Component’, poté . Transform

Paosition

vyhledejte ,audio source” a Cotation
zvolte Audio Source Scale
komponent

Add Component
a gudio so |_.|
Search

il Audio Source
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utorial — pridani hudby do hry v Unity
ngine

Nyni si stahnéte vhodnou hudbu
Nasledné ji vliozte do projektu v Unity
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Tutorial — pridani hudby do hry v Unity
Engine

Ptetahnéte zvolenou hudbu do ,AudioClip*




Tutorial — pridani hudby do hry v Unity
Engine

Zaskrtnéte ,Play On Awake® a ,Loop“, aby se hudba
zacala prehravat pri spusténi hry a hrala porad dokola




Tutorial — pridani hudby do hry v Unity
Engine

Nyni je hudba funkéni

Pokud chcete, aby hrala i po prepnuti scény, tak
postupujte podle nasledujicich kroku
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Vytvorte novy c# skript

Kliknéte pravym tlaCitkem a
zvolte Create->C# Script

Visual Scripting
Shader
Testing

Playables >

Assembly Definition

S kri t - n u - te Open Assembly Definition Reference
p p' )]I I Ie J Delete TextMeshPro 4
Rename
Scene
Copy Path Alt+Ctrl+C

Scene Template

,DontDestroyOnLoad"

Scene Template Pipeline

Prefab
Import New Asset...
Import Package >
Export Package... Audio Mixer
Material
Select Dependencies Lens Flare
Refresh Crl+R Render Texture
Reimport Lightmap Parameters
Lighting Settings
e @ Animation Reimport All Custom Render Texture
— Animator Controller
Scripts mae
Update UXML Schema Animation

Animator Override Controller
#
Open C# Project Avatar Mask

Properties... .
£ Timeline

Signal

Physic Material

GUI Skin

Custom Font

Ul Toolkit >
Legacy >
Search >




Tutorial — pridani hudby do hry v Unity
Engine

Do skriptu napiste nasledujici kod:
Tento kdd nam zajisti, ze objekt s hudebnim prehravacem nebude
pri nacteni nové sceény znicen

em.Collections;
_t_m ollections.Generic;
using ”Hlf EHTlu—

DontDestroyOnLoad : MonoBehaviour

Start()

DontDestroyOnLoad(gameObject);




Tutorial — pridani hudby do hry v Unity
Engine

Nyni pridame objektu dalsi
komponenent (zname z
predchozich krok)

Pridejte ,Dont Destroy On Load"
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